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Instructivo 

Objetivo del juego: Evaluar soluciones para llegar del extremo de las letras al 

extremo de los números. 

Descripción del juego 

El juego tiene dos fases, en primer lugar, se deben colocar las flechas de tal forma 

que al menos desde alguna entrada, identificadas por las letras, se pueda alcanzar 

alguna salida identificadas por los números. 

Luego de situadas las flechas (que debe ser por otro jugador), el jugador comprueba 

por cual entrada llega a la salida deseada. Teniendo en cuenta la siguiente regla 

básica: al situarnos sobre una ficha caminamos en la dirección que indique la(s) 

flecha(s) la cantidad de casillas según la cantidad de flechas, por ejemplo, una ficha 

de una flecha solo camina una casilla en la dirección que indica la flecha. 

A continuación, aparece una imagen con un ejemplo desarrollado: 

 

          
 
 
Las reglas del juego pueden variar en dependencia del objetivo del juego. 
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