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Instructivo 

Objetivo del juego: Reconocer patrones de 3 o 4 colores en la lista de colores. 

Descripción del juego 

El juego tiene dos fases, en primer lugar, se deben un jugador debe rellenar la lista 

de colores de tal manera que se repitan 1 o 2 patrones de 3 o 4 colores.  

Luego de creada la lista de colores en la banda superior, el jugador (no puede ser 

el mismo que creo la lista) analiza e identifica los patrones colocándolos en las 

casillas que se encuentran debajo de la banda superior. 

A continuación, aparecen imágenes con ejemplos: 
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