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Garantizar la cultura digital y el desarrollo de la informatización pertinente y 
novedoso en correspondencia con el perfeccionamiento de los procesos de la 
Educación Superior y la Informatización de la Sociedad Cubana. 



Visualización de las carreras, programas y cursos desde el CENED

Por ciento de carreras soportadas en plataformas de EaD (blender Learning)

Incremento de la interactividad en los cursos soportados plataformas de EaD

Desarrollo de Cursos abiertos en línea (10 cursos)

Por ciento de carreras y programas de postgrado en EaD







"Un sistema de educación abierta es aquel en el cual los controles sobre los 

estudiantes se revisan continuamente y se eliminan cuando sea necesario. Se utiliza 

una gran variedad de estrategias pedagógicas, especialmente las empleadas en el 

aprendizaje independiente e individual".

(Coffey, 1977)



Filosofía sobre la forma en que las personas, producen, comparten y

construyen el conocimiento.

Es usado para describir iniciativas que intentan hacer que el acceso a la

educación sea más amplio si se compara con los sistemas educativos

tradicionales ofrecidos en casi todo el mundo.

(González, 2016)



• La era digital ha abierto innumerables vías para la 

difusión del conocimiento.

• Compartir el conocimiento eficientemente es de 

gran importancia para el desarrollo científico de 

las regiones

• Una de las formas más efectivas de compartir el 

conocimiento es mediante el acceso abierto 

(open access)

• No exenta de controversia





Principios

Educación 
accesible

Comunicación 
constante

Estudia y 
aprende a 
tu ritmo

Democratiza 
la educación

Conocimiento 
libre

Mayor 
responsabilidad 

para el 
estudiante

Diversidad de 
métodos y 
recursos



Educación abierta

Educación en línea

Calendario institucional flexible

Aprendizaje a su propio ritmo



Origen







Cursos abiertos en línea
Se entiende por educación en línea a aquella en la que los docentes y estudiantes 

participan en un entorno digital a través de las nuevas tecnologías y de las redes de 

computadoras, haciendo uso intensivo de las facilidades que proporciona Internet y 

las tecnologías digitales



Cursos abiertos en línea

• (Massive) Masivos: están enfocados a la demanda de millones de personas en el 
mundo que tienen acceso a Internet.

• (Open) Abiertos: sus contenidos suelen ser de libre disposición, el estudiante 
puede compartirlos e incluso modificar algunos.

• (Online) En línea: se realizan o se accede a ellos a través de Internet y fomentan el 
aprendizaje autónomo.

• (Course) Cursos: plantean una estructura enfocada a la enseñanza y a la 
superación de pruebas.



Línea del tiempo: MOOC

"Connectivism and Connective
Knowledge" 

George Siemens y Stephen 
Downes en la University of 

Manitoba (Canada) 
agosto de 2008



Cerón y Quintero (2018) Línea de tiempo de la evolución de los MOOC en 
Ingeniería e Innovación - Vol. 6:(1) Enero - Junio de 2018 (40 - 46))

Línea del tiempo: MOOC

• Evitar abandono
• Entorno labora y empresarial
• Aprendizaje para toda la vida
• Certificación y titulación













Diseño de Cursos Abiertos en Línea



Principales características

• Acceso masivo de estudiantes de todo el mundo
interesados en un tema específico; les motiva aprender y
compartir sus conocimientos.

• Acceso libre, abierto y fácil. No requiere una prueba de
conocimientos previos ni ser alumno de la institución que
ofrece el MOOC.

• Acceso gratuito. No se necesita pagar para acceder a
los contenidos y a la plataforma del curso. Puede tener
costo el acceso a tutorías, evaluaciones, recursos
bibliográficos o acreditaciones.

• Estructura concebida para promover el aprendizaje
autónomo. Usa recursos como vídeos, enlaces,
documentos y espacios de debate y comunicación.



Principales características

• Desarrollo completamente en línea. Permite utilizar el
potencial de Internet (audio, texto, vídeo, animación) de
forma fácil, rápida y desde cualquier lugar.

• Interacción (asincrónica o sincrónica) en línea entre
alumnos. Foros o herramientas de videoconferencia
ayudan en la interacción estudiante-estudiante y
estudiantes-profesores.

• Acción formativa diseñada y orientada al aprendizaje.
Se evalúa en una serie de pruebas a superar si se quiere
obtener la acreditación del conocimiento adquirido.

• Contenidos abiertos. Lo que desarrollen los docentes y
los materiales o herramientas que usen en los MOOC son
abiertos, utilizan licencias que permiten su reutilización.



Puntos críticos

• Falta de retroalimentación (feedback) y baja

interacción.

• Altas tasas de deserción debido a la diversidad

del alumnado.

• No hay comprobación fiable de los resultados del

aprendizaje y de las evaluaciones entre pares.

• Hay muchos temas diferentes, pero sin un

currículo claro.



Criterios necesarios para que los 
cursos se impartan con calidad:

• La calidad de los materiales, las actividades y otros
recursos formativos. Se trataría de valorar aspectos
como accesibilidad, formato o claridad.

• La calidad de la plataforma de e-learning. Se
analizarían aspectos como la escalabilidad, utilidad, las
herramientas ofrecidas o los sistemas de comunicación.

• La calidad de la experiencia formativa completa, desde
el inicio del curso (planificación, objetivos), pasando
por el desarrollo del curso (materiales, puesta en
marcha, seguimiento) y, finalmente, la evaluación de
los estudiantes.



Diseño instruccional de cursos abiertos

• Incluir en el diseño del curso, como mínimo los siguientes 

componentes:

• Programa de la asignatura o síntesis de este.

• Objetivos (opcionalmente se pueden agregar 

competencias)

• Contenidos

• Guías docentes/didácticas por unidad

• Evaluación

• Cronograma



Guía didáctica

• Cuando el instructor o el diseñador instruccional construye la
guía didáctica de una unidad:

• trata de describir lo que el alumno debe hacer,

• con el fin de que el alumno se sienta guiado en todo
momento, durante el proceso conducente a los objetivos
de aprendizaje y los logros, en las actividades.

• Un forma de organizar la información de la guía didáctica es
escribir cada unidad en una hoja de cálculo. Utilizando

• las filas para los elementos de elaboración y

• las columnas para las dimensiones de esas actividades.



Modelo de guía didáctica
1. Datos de contexto

2. Presentación

3. Tabla con las componentes instruccionales por elementos de elaboración 
(epígrafes)

4. Descripción de los elementos de diseño instruccional  que constituyen la guía 
didáctica

A. CONTENIDOS

B. RESULTADOS DE APRENDIZAJE / COMPETENCIAS

Genéricos

Específicos

C. METODOLOGÍAS DOCENTES

D. ACTIVIDADES

E. EVALUACIÓN

F. RECURSOS

5. Temporalización / Cronograma



El contexto de las metodologías docentes

QUÉ ENSEÑAR 

CÓMO ENSEÑAR 

PARA QUÉ ENSEÑAR 

CUÁNDO, DONDE, …  

ENSEÑAR 

CON QUÉ ENSEÑAR 

OBJETIVOS, COMPETENCIAS, RESULTADOS DE 

APRENDIZAJE 

METODOLOGÍA 

CONTENIDOS

CONDICIONES DE 

ENSEÑANZA

RECURSOS

Psicología y curriculum: una aproximación psicopedagógica a la elaboración del 

curriculum escolar. César Coll Salvador. Barcelona : Laia, 1987 ISBN: 84-7668-121-6

QUÉ EVALUAR EVALUACIÓN



Los contenidos

Constituyen el material cognitivo del proceso formativo.

En el se incluyen los conocimientos que el alumno
incorpora, contenidos conceptuales, ideas,
procedimientos que domina, atribuye sentido y los
transfiere a contextos diferentes ejecutándolos de
forma autónoma y los valores.

En términos de diseño instruccional es el resultado de
la secuencia elaborativa.



Con respecto a los contenidos: UCf

• Los contenidos deben ser variados en su formato y tipo, o sea: usar

videos, documentos, audios, imágenes, etc.; recursos explicativos,

mapas conceptuales, actividades interactivas, etc. (Al menos 2

actividades interactivas en cada tema)

• Los contenidos que se coloquen en el espacio propio de Moodle

deben ser elaborados por el claustro o colaboradores, en caso

contrario se debe expresar su autoría y tipo de licencia, además,

preferiblemente enlazar los contenidos en sus ligares de publicación

original. Se recomienda solo usar contenidos publicados bajo alguna

de las licencias Creative Commons (creativecommons.org)

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=2ahUKEwjQyoLf387nAhVGw1kKHR4YBzMQFjAAegQICRAC&url=https://creativecommons.org/&usg=AOvVaw18kXm1sxLOcflLtRay6WTh


Con respecto a los contenidos: UCf

• Promover herramientas de producción de contenidos

propias de Moodle u otras externas, como mapas

conceptuales, glosarios, eXelearning, H5P, etc.

• En el caso de los videos se deben publicar en

plataformas específicas fuera de Moodle.

• Se puede solicitar a la dirección de Tecnología Educativa

la elaboración de materiales didácticos digitales.



• Es provechoso y orientador para el alumno deslindar
lo que constituye material directamente utilizable
para el aprendizaje de lo que constituye la propia
guía.

• Los textos, imágenes, datos o referencias a otros
documentos, a vídeos, a grabaciones o posdast, o a
bibliografía complementaria, en definitiva todo lo
que el alumno utiliza para aprender. Es el texto base,
lo que siempre se ha denominado “libro de texto”, y
que ahora se denomina e-text.

• Debe estar referenciado en la Guía Didáctica
mediante su ubicación (URL). Bien en conjunto o bien
como fascículos del texto base.

Textos base, e-texto, …



Actividades

• Propuestas operativas para alcanzar los 
resultados de aprendizaje que se evaluarán 
sumativamente o se evalúan formativamente.

• Se formulan en estilo descriptivo: Lecturas a 
realizar, proyectos, trabajos monográficos, 
intervenciones en foros, visionado de 
vídeos,…

• No se evalúa la conclusión de actividades sino 
el aprendizaje obtenido con ellas.

• Se describen y enlazan
• Recursos

• Se especifican y relacionan 
• Criterios de evaluación

• Nivel de dominio



Evaluación

En cualquier caso se debe hacer constar de forma clara 
y sucinta:

• qué evidencias ha de aportar el alumno para 
demostrar que ha alcanzado los objetivos en esta 
unidad. 

• Y en qué consiste alcanzar ese objetivo o 
competencia. 

La evaluación se basa en el principio de demostración. 

Todo ello constituyen los criterios de evaluación.



• Comprensión
Es decir las tareas, preguntas conceptuales, intervenciones en el
foro, etc. que en el desarrollo de las actividades el alumno tendrá
que hacer o responder para asegurar la comprensión. El PA tomará
notas y devolverá información textual o verbal.

• Asimilación. Incorporación. Atribución de significado
Es decir si los alumnos consiguen realizas las tareas de forma
autónoma, o resolver los problemas sin ayuda.

• Dominio
Si los alumnos resuelven todos los problemas y realizan todas las
tareas de forma autónoma en todos los casos y en situaciones y con
datos distintos.

Miguel Zapata (2015)

Evaluación por Mastery Learning. Niveles:



• Está constituido por la lista de materiales a utilizar 
para la consecución de los resultados de aprendizaje 
establecidos.

• Se utilizan para realizar las actividades de que 
consta: Documentos (PDF, doc, etc), videos 
temáticos, vídeos de conferencias, otros vídeos, 
lecturas en documento o libro impreso, PPTs, enlaces 
web, foros, etc.

Recursos



Temas generales de orientación 
nacional, legales y de matrícula
• Conocer el Modelo Nacional de Educación a Distancia

• Conocer las Normas y Procedimientos de Gestión del 
Postgrado

• Expresar claramente los requisitos de ingreso en 
términos de conocimientos 

• Establecer matrículas límites para garantizar la atención 
a los estudiantes (se pueden apoyar con estudiantes de 
las modalidades presenciales para poder masificar los 
cursos)

• Consultar Indicadores para evaluar los cursos en 
Moodle - UCf



Oportunidades



Política



http://cursos.ucf.edu.cu



Diseño de cursos abiertos en línea

Diseñar cursos abiertos en línea en la plataforma de educación a distancia 
Moodle como soporte a una enseñanza virtual 

Objetivo: 

Objetivos específicos: 

1. Analizar cómo los usos de los cursos abiertos en línea pueden contribuir a la 
formación en la modalidad a distancia

2. Explicar el origen y desarrollo de los MOOC como herramienta de formación 
y capacitación continua en la era de la información y las comunicaciones. 
Fundamentar el diseño instruccional de un CAEL desde posiciones teóricas y 
prácticas.

3. Diseñar un curso abierto en línea soportado en Moodle para su posterior 
implementación en la modalidad a distancia.



Diseño de cursos abiertos en línea

1. Origen y desarrollo de los cursos abiertos en línea

2. Diseño didáctico de cursos abiertos en línea

3. Implementación de cursos abiertos en moodle

Temas



Diseño de cursos abiertos en línea

Octubre 2020



FIN



Aprendizaje personalizado


